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= Wycieczki edukacyjne

Organizacja wycieczki, ktdra tagczy zabawe z realizacjg podstawy programowej, to wyzwanie, ktéremu wychodz@ <
naprzeciw. Klockownia to unikalne centrum edukacyjne, w ktorym mtodzi odkrywcy zamieniajg teorie w praktyke. <

Poprzez budowanie, konstruowanie i wspodlng prace w grupie, dzieci rozwijajg kompetencje kluczowe: od matej

motoryki, przez logiczne myslenie, az po twdrczg pewnosc¢ siebie.

Wierzymy w inkluzywnos¢ — nasza przestrzen i scenariusze zaje¢ sg w petni dostosowane do potrzeb dzieci z
orzeczeniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

Gwarantujemy:
« Edukacje przez doswiadczenie: Warsztaty prowadzone przez zaangazowang kadre.
« Integracje bez barier: Bezpieczng i dostepng przestrzen dla kazdego ucznia.
« Komfort dla opiekunéw: Chwila wytchnienia przy kawie/herbacie, podczas gdy my zajmujemy sie grupa.
» Petng logistyke: Mozliwos¢ zamowienia zdrowych przekgsek i napojow dla catej grupy.
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Co wyréznia Klockownie?

worcza przestrzen petna interakcji — Klockownia to unikalne miejsce, gdzie dzieci poprzez budowanie
i konstruowanie rozwijajg zdolnosci manualne, logiczne myslenie oraz wyobraznie przestrzenna.

Poligon umiejetnosci spotecznych — zabawa klockami to nie tylko kreatywnos¢, ale takze doskonate narzedzie do >
trenowania komunikacji, przyjmowania rol i wspotpracy w grupie. Dzieci uczg sig, jak wspdlnie tworzy¢, rozwigzywac
problemy i dzieli¢ sie pomystami.

Bezpieczna przestrzen pod opieka animatorow — wykwalifikowani animatorzy przejmujg opieke nad grupa,
Zzapewniajgc wsparcie i organizacje aktywnosci, dzieki czemu nauczyciele i opiekunowie mogg na chwile odpoczac.

Zajecia zgodne z podstawg programowa — nasze aktywnosci wspierajg rozwoj kluczowych umiejetnosci, takich jak
wspotpraca, kreatywne myslenie i zdolnosci konstrukcyjne, jednoczesnie w petni wpisujgc sie w zatozenia edukacyjne.

Edukacja, ktora angazuje — w Klockowni nauka tgczy sie z emocjami i doswiadczeniem, co sprawia, ze zdobywanie
wiedzy staje sie bardziej naturalne i inspirujgce. Przez dziatanie i eksperymentowanie dzieci uczg sie matematyki,
fizyki i mechaniki, nie zauwazajgc nawet, ze to nauka.




# 2 godziny swobodnej zabawy we wszystkich naszych strefach
m) opieka wykwalifikowanego personelu

=) kawa lub herbata dla nauczycieli

Rorzi/adziecko)




= 45 min SUPER warsztatu + 1h i 15 min swobodne;j
zabawy na wszystkich naszych strefach

opieka wykwalifikowanego
personelu

65§z/idZIECKe

kawa lub herbata dla nauczycieli

Pakiet SUPERBUILDER




warsztaty do wyboru w#
pakiecie SUPERBUILDER



Klockowi Architekci (3-12 lat) — Dzieci poznajg podstawowe pojecia zwigzane z architekturg, projektowaniem i budownictwem. Wcielg sie
w role konstruktoréw, ktérzy dzieki wspodtpracy stworzg wiasny dom, wyposazg go i sami udekoruja, a to wszystko za pomocg klockdw.

CityBuilder (5-12 lat) — Stwodrz z nami makiete miasteczka. Kazdy uczestnik ozdabia kartonowy budyneki. Nastepnie wycinamy i naklejamy
okna, drzwi, ré6zne detale. Wspdlnie rozmieszczamy ulice, kamienice, poznajgc podstawy urbanistyki.

Labirynty (6-12 lat) - Dzieci stajg sie twdércami labiryntu. Budowa wielkiej konstrukcji jest poligonem do ¢wiczenia waznej umiejetnosci
wspotpracy w grupie i poprawnej komunikacji. W trakcie warsztatu dzieci bedg trenowaty nie tylko zdolnosci motoryczne, ale przede
wszystkim umiejetnos¢ pracy w grupie, uwaznosci oraz rozwigzywania sytuacji konfliktowych.

Majster w podrozy (6-12 lat) — Poznajgc najbardziej charakterystyczne budowle swiata, nie tylko potegujemy cheé¢ podrdézowania, ale
takze zachecamy do samodzielnego dochodzenia do wiedzy, wyciggania wnioskow czy zadawania pytan. Podczas warsztatu dzieci beda
miaty okazje wecieli¢ sie w role pasazerdw linii lotniczych KLOCKOWNIA. Czeka na nich po drodze kilka zadan. Jakich? Wspdlnie dolecie¢ do
celu i odbudowac zrujnowang monumentalng budowle wybranego kraju.

Nitka po nitce (5-12 lat) - kazde dziecko otrzyma drewniang baze z otworami oraz kolorowe sznurki, aby rozwija¢ swoje zdolnosci
manualne i kreatywnos¢. Dzieci mtodsze bedg mogty ¢wiczy¢ podstawowe umiejetnosci przeplatania i koordynacje reka-oko, a starsze -
eksperymentowac z réznymi wzorami i technikami. Podczas zajec uczestnicy nie tylko stworzag witasne, unikalne dzieto, ale takze rozwing

koncentracje, cierpliwos¢ i zdolnosci manualne.
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=& Pakiet MASTERBUILDER

» 60 min MASTER warsztatu +
2h swobodnej zabawy na wszystkich naszych strefach

# opieka wykwalifikowanego personelu

# kawa lub herbata dla nauczycieli




warsztaty do wyboru w
pakiecie MASTERBUILDER




Warsztat stolarski Robot (5-12 lat) - robot Maurycy Imadto zaprasza do stworzenia swojego robota z drewna, srubek,
wkretow.

Warsztat stolarski Samolot (5-12 lat) - stewerdessa Marcelina Srubka zaprasza do stworzenia swojego modelu
samolotu. Bedzie odmierzanie, pitowanie, przybijanie i wkrecanie!

Warsztat stolarski Konik (5-12 lat) — dotgcz do konika Ludwika Wkretka i stwdrz swojego niepowtarzalnego konika z
drewna, wkretéw i kolorowej wiéczkil

Biznes Builder (6-12 lat) - Wkrocz z nami do $wiata, gdzie wyobraznia spotyka sie z przedsiebiorczoscig! Biznes
Builder to petne wyzwan warsztaty, podczas ktorych uczestnicy zaktadajg wtasne firmy budowlane, uczg sie planowac
budzet, wyznaczac cele i... realizujg swoj pierwszy projekt. Kazde dziecko stanie sie czescig biznesowej przygody,
ktdéra rozwija nie tylko wiedze, ale i pewnos¢ siebie, odpowiedzialnos¢ oraz umiejetnos¢ dziatania w zespole. Poziom
warsztatow jest dostosowany do wieku dzieci.

WAZNE

Podczas zajec dzieci, korzystajgc z bezpiecznych narzedzi oraz réoznorodnych materiatow, takich jak drewniane elementy,
srubki, mtotki czy farby, zbudujg swoj wtasny projekt — zwierzatko, katapulte lub samolot.

Dzieci pracujg wspolnie uczac sie dzieli¢ zadaniami, planowac i realizowac swoje pomysty.

Warsztaty uczg logicznego myslenia, rozwijajg zdolnosci manualne i budujg poczucie satysfakcji z wykonanej pracy




Przedstawiona oferta cenowa ma charakter informacyjny, nie stanowi oferty
handlowej w rozumieniu Art.66 par.1 Kodeksu Cywilnego

Sniadanko
Menu do wyboru:
Buteczka, jogurt, kakao lub sok  Obiadek
2 szt. pancake z konfiturg, herbata lub sok  Skontaktuj sie z nami i ustal aktualnie dostepne menu.
Tost, woda lub sok
2 szt. placuszki owsiane z owocami, woda lub sok
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wycieczke zarezerwuj na
www. klockownia.com

SKONTAKTUJ SIE Z NAMI
< Q
@ www.klockownia.com = Warszawa N\ Warszawa 535 646 088

bemowo@klockownia.com
Gdansk Gdansk 533 316 449

manhattan@klockownia.com
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